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LES POUVOIRS

 LES POUVOIRS NE COOTENT RIEN ET NE SE DECLENCHENT
iLd| QUE SOUS CERTAINES CONDITIONS, A LIRE SURLES
FICHES DE POUVOIRS FOURNIES AVEC LE JEU.

LES POUVOIRS SUR UNE MATRIARCHE SONT LES MEMES
MAIS PLUS PUISSANTS. LES FICHES DE POUVOIRS ONT
DEUX COTES : MATRIARCHE ET RAVAGEUSES.
POUVOIRASSOCIEAUNIV 3

POUVOIR ASSOCIE AUNIV 2

POUVOIR ASSOCIE AUNIV 1

SI1 LA CREATURE CHANGE DE NIVEAU,
ELLE CHANGE DE POUVOIRET ILS NE SE CUMULENT PAS.

LES POUVOIRS ROUGES : POUVOIRS OFFENSIFS QUI SE DECLENCHENT EN FRAPPANT.

LES POUVOIRS VERTS : POUVOIRS DEFENSIFS QUI SE DECLENCHENT AVEC UN COUP REGU.
: POUVOIRS FUNESTES QUI SE DECLENCHENT EN MOURANT.

LES POUVOIRS VIOLETS : POUVOIRS SPECIAUX QUI SE DECLENCHENT AUTREMENT.

IL ARRIVERA QUE PLUSIEURS POUVOIRS SE DECLENCHENT SIMULTANEMENT.
C’EST TOUJOURS LE JOUEUR ACTIF QUI CHOISIT L'ORDRE DE DECLENCHEMENT.

IL ARRIVERA AUSSI QUE VOUS AYEZ TROP DE POUVOIRS A GERER. HE BIEN,
TANT PIS SI VOUS N'ARRIVEZ PAS A GERER, UN POUVOIR OUBLIE, C’EST UN
POUVOIR PERDU. VOUS NE POUVEZ PAS REVENIR EN ARRIERE POUR LE DECLENCHER.

LES CAPACITES

LES CAPACITES DES CREATURES SONT PLUS FEROCES
MAIS NE SONT PAS GRATUITES COMME LES POUVOIRS.
ELLES ONT UN COUT EN RESSOURCES SECONDAIRES.
CHAQUE FAMILLE N'UTILISE EN GENERAL QUE 2 R.S.

UNE CAPACITE PEUT SE LANCER N'IMPORTE QUAND,
MEME DURANT LE TOUR DE VOTRE ADVERSAIRE !

LA CREATURE (MATRIARCHE OU RAVAGEUSE) DOIT
ETRE AU MOINS DE NIVEAU 2 POUR POUVOIR LA LANCER.

S1 PLUSIEURS JOUEURS VEULENT LANCER UNE CAPACITE
EN MEME TEMPS, IL FAUDRA DEPARTAGER L'ORDRE DE
LANCEMENT AVEC UN LANCER DE DES (OU AUTRE).

VOUS DEVEZ SIGNALER CLAIREMENT QUE VOUS VOULEZ
LANCER UNE CAPACITE EN MENTIONNANT SON NOM.

LES DEGATS DE MASSE DE CERTAINES CAPACITES DOIVENT

ETRE RESOLUS 1 PAR 1 DANS L'ORDRE AU CHOIX DU LANCEUR.
LA CAPACITE ET SON cOUT

h EN RESSOURCES SECONDAIRES. {

19 ICILE cOUTEST DE 3 CUIVRES. (6 POUR UNE MATRIARCHE, C’'EST DOUBLE.)




LES RESSOURCES

PRIMAIRES ET SECONDAIRES

CE SONT VRAIMENT DEUX MECANIQUES DE JEU DIFFERENTES DONC N’'ESSAYEZ
PAS D'ASSOCIER CES DEUX TYPES DE RESSOURCES DANS VOTRE TETE.

LES RESSOURCES PRIMAIRES vonT vous
RESSOURCES PRIMAIRES PERMETTRE DE FAIRE POUSSER, EVOLUER VOS PLANTES.
CHAQUE PLANETE OFFRIRA AUX JOUEURS UN CERTAIN
o 4 NOMBRE DE CES RESSOURCES PAR TOUR.
LE CHIFFRE A COTE DE CHAQUE RESSOURCE INDIQUE

LA QUANTITE DISPONIBLE PAR TOUR POUR CHACUN.

CES RESSOURCES NE SONT PAS PHYSIQUEMENT DANS
LA BOITE DE JEU, GA SERA AVOUS DE LES CALCULER EN
PAYANT LES EVOLUTIONS DE VOS CREATURES.
EXEMPLE : ICI, LA PLANETE NOUS OFFRE 4 EAU.
S1 J'UTILISE 1 EAU POUR FAIRE EVOLUER
UNE NIV O EN NIV 1, IL RESTERA 3 EAU
POUR CE TOUR. (SIMPLE SOUSTRACTION)
LES RESS. PRIMAIRES QUE VOUS N’AVEZ PAS UTILISEES SONT PERDUES A LA FIN
DU TOUR, MAIS PAS DE PANIQUE, AU TOUR SUIVANT ELLES SERONT A NOUVEAU
DISPONIBLES EN TOTALITE (ET CE, POUR CHACUN DES JOUEURS).
SILA PLANETE NE VOUS OFFRE PAS ASSEZ DE RESSOURCES PRIMAIRES, ESSAYEZ
DE FAIRE POUSSER DES RAVAGEUSES DE NIV 2 QUI PRODUIRONT 1 RESS. PRIMAIRE
DE VOTRE CHOIX PAR TOUR. (ELLES PRODUISENT DIRECTEMENT EN PASSANT NIV 2.)
VOUS RETROUVEREZ CES SYMBOLES DE RESSOURCES PRIMAIRES SUR LES CARTES
DE CREATURES, JUSTE A COTE DE LEUR NIVEAU. CELA INDIQUE SIMPLEMENT LE TYPE
DE RESSOURCE A PAYER ET LA QUANTITE A PAYER. (QUANTITE = NIVEAU VISE.)

T a2l LES RESSOURCES SECONDAIRES NE SONTPAS
&l DIRECTEMENT OFFERTES PAR LA PLANETE COMME
~ POUR LES RESS. PRIMAIRES. IL FAUDRA LES EXTRAIRE !
' URANIUM 3 LA MEILLEURE FACON D’EXTRAIRE DES RESSOURCES
J SECONDAIRES, C’'EST EN AYANT DES RAVAGEUSES DE

o - 3 NIV 10U UNE MATRIARCHE DE NIV 1.
- CUIVRE ~ LES RESS SECONDAIRES SERONT ESSENTIELLEMENT
UTILISEES POUR LANCER LES CAPACITES DES CREATURES.
‘ 3 MAIS ELLES POURRONT AUSSI ETRE UTILISEES POUR

OR REGAGNER DES POINTS DE VIE OU UTILISER DES POUVOIRS.

‘ PLATINE 3 LE CHIFFRE SITUE A COTE DES RESSOURCES DEFINITLE
MAXIMUM DE RESS. SECONDAIRES QUE VOUS POUVEZ

3 EXTRAIRE PAR TOUR ET CE PEU IMPORTE LA MANIERE
CARBONE DE LES EXTRAIRE. CE CHIFFRE VARIE GENERALEMENT
DE1A 7 SELON LES PLANETES.

-ATOUT MOMENT, VOUS POUVEZ ABSORBER 1R.S. POUR GAGNER 1P.V.
-ATOUT MOMENT, VOUS POUVEZ ABSORBER 2 R.S. POUR EN CREER UNE NOUVELLE

DE VOTRE CHOIX, QUE VOUS PLACEREZ SUR VOUS (LA MATRIARCHE).

-UNE CREATURE QUI EXTRAIT UNE RESSOURCE SECONDAIRE LA GARDERA SUR ELLE.
-LES RESS. SECONDAIRES QUE VOS CREATURES POSSEDENT SONT UTILISABLES
PAR TOUTES VOS AUTRES CREATURES. (C'EST UN POOL COMMUN QUOL.)

-UNE CREATURE QUI MEURT AVEC DES R.S. SURELLE, LES PERD. SI1UN ENNEMI

EST AU C.C. IL LES RECUPERE.




NE METTEZ JAMAIS UNE MATRIARCHE EN COLERE

LES CARTES COLERE SONT UNE FACON DE MONTRER A VOTRE
ADVERSAIRE QU'IL NE FALLAIT PAS VOUS CHATOUILLER LES BOURGEONS.

COLERE

FOUDROYANTE

VOUS FRAPPEZ LE SO AVEG VIDLENGE !
TUANT | DEVOS RRVAGEUSES AU CHOIN
ET £ RAVAGEUSES ENNEMIES AU CHOIX

TOUR 2|

L'AIR SE CHARGE D'ENERBIE !
VOTRE SAG DE GRAINES 5'OUVRE.
PIOCHEZ - GARTES ET ENSUITE
PLANTEZ o RAVAGEUSES DIRECTEMENT AU

TOUR 3 |

UNE COLERE VA DURER 3 TOURS,
ET A CHAQUE TOUR VOUS PASSEZ A
L'ETAPE SUIVANTE DE LA COLERE.
VOUS DEVEZ EXECUTER CE QU'IL EST
INDIQUE POUR LE TOUR EN COURS.
UNE COLERE NE PEUT PAS ETRE
ARRETEE, SAUF S| LA MATRIARCHE
EN COLERE MEURT.

VOUS NE POUVEZ AVOIR QU'UNE
COLERE ACTIVE A LA FOIS MAIS
PLUSIEURS MATRIARCHES PEUVENT
ETRE EN COLERE SIMULTANEMENT.
IL EXISTE 3 FACONS CONNUES DE SE
METTRE EN COLERE. (LA POSER EN JEU.)

LE GIEL S°"ASSOMBRIT, LA FOUDRE SE DEGHAINE !
LES GRANDES CIBLES VONT SOUFFRIR.
TOUTES LES RAVAGEUSES ET TOUTES LES

1) VOUS PERDEZ AU MOINS 6 P.V. D'UN COUP.
(OUI EN UNE FOIS, PAS EN DEUX FOIS.)

MATRIARCHES SUBISSENT U/ DEGATS

Silalvioienceluelresoutirientiranpezplusiiort}

2) PERDRE AU MOINS 2 RAVAGEUSES
DURANT 1 MEME TOUR.
3) PASSER NIV 3 AVEC LA MATRIARCHE.

-S1VOUS ATTEIGNEZ UNE DE CES 3 CONDITIONS, VOUS DEVEZ POSER UNE COLERE DE
VOTRE MAIN EN JEU ! [SI VOUS EN AVEZ PLUSIEURS EN MAIN, VOUS CHOISISSEZ)
-S1VOUS N'AVEZ PAS DE CARTE COLERE EN MAIN, HE BIEN VOUS NE VOUS METTEZ PAS

EN COLERE TOUT SIMPLEMENT.

-UNE COLERE PEUT RETOURNER LA PLANETE A VOTRE AVANTAGE, MAIS ELLE PEUT AUSSI

VOUS DETRUIRE.

-LA COLERE SE POSE AUTOUR DU PLATEAU DE JEU, MAIS VOUS N'ETES PAS OBLIGE DE LA
MONTRER TOUT DE SUITE A VOS ADVERSAIRES. [DE QUOI FAIRE MONTER LA TENSION)
-IL EXISTE BEAUCOUP DE COLERES DIFFERENTES EN DEHORS DE CETTE BOITE DE JEU.

“MISSA BREVIS ET SPIRITUS MAXIMA , CANE VEUT RIEN DIRE MAIS JE SUIS TRES EN

COLERE CONTRE MOI-MEME*
-R.L.
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LES PLATEAUX DE JEU

LE PLATEAU DE JEU VOUS PERMET DE SAVOIR OU PLACER VOS CARTES,
D'AVOIR UNE VUE GLOBALE SUR LES EFFETS DES NIVEAUX ET D'AVOIR
QUELQUES INFORMATIONS PRATIQUES A PORTEE DE MAIN.

LE TERRAIN DE JEU DES RAVAGEUSES.
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COUT: 5 HRANIUMS

VOUS REMARQUEREZ QUE LES RAVAGEUSES
NIV 0, NIV1ET NIV 2 SONT SUR LA MEME LIGNE
DE SLOTS. METTEZ UN PETIT REPERE SUR LEUR

LALIGNE DE LA MATRIARCHE. o

PEU IMPORTE OU SE TROUVE LA NIVEAU POUR DIFFERENCIER LES NIV1ET NIV 2.
CARTE DE VOTRE MATRIARCHE,
SIUN ENNEMIY PARVIENT, IL VOTRE NUMERO DE SLOT
POURRAVOUS FRAPPER. i
i)
2
NUMERO DE SLOT ENNEMI
LA MA'N CORRESPONDANT POUR L'ATTAQUE

JE NE SAVAIS PAS 0U PLACER CETTE INFO MAIS, ...
ILN'Y APAS DE LIMITE DE CARTES DANS VOTRE MAIN.
CELA DIT, GA NE SERT A RIEN D’EN AVOIR TROP.
ET VOTRE MAIN DE DEPART EST COMPOSEE DES DEUX CARTES
RESTANTES APRES AVOIR CHOISI LA MATRIARCHE EN DEBUT DE PARTIE.
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I"ATRANSEORMATIONIOMEGA

EN TEMPS NORMAL, UNE MATRIARCHE AYANT TERMINE SA COLONISATION A
L'AIDE DE SES PRECIEUSES RAVAGEUSES OUVRIERES SE TRANSFORME EN UN
IMMENSE CANON QUE L'ON APPELLE L'OMEGA.

LA MATRIARCHE S’EJECTE DANS L'ESPACE SOUS FORME D’UNE ENORME GRAINE
VOYAGEANT A DESTINATION D’UNE NOUVELLE PLANETE A COLONISER.
LORSQUE LE CANON TIRE, LA DETONATION EST SI1 PUISSANTE QUE TOUT EST
BALAYE SUR PLUSIEURS KILOMETRES A LA RONDE.

CETTE GRAINE FRAICHEMENT CONGUE CONTIENT TOUJOURS TOUT LE
PATRIMOINE GENETIQUE DE LA FAMILLE, EVENTUELLEMENT LA GENETIQUE
D’AUTRES FAMILLES AFFRONTEES ET DE NOUVELLES RESSOURCES EXTRAITES.

LORSQU'UNE GUERRE ECLATE ENTRE PLUSIEURS MATRIARCHES, CE CANON SERT
SURTOUT A PRENDRE LA FUITE FACE A UNE MATRIARCHE TROP PUISSANTE.

OU BIEN... DANS DE RARES CAS, FAIRE FEU EN DIRECTION D’UNE MATRIARCHE,
UN DERNIER GESTE DESESPERE QUI COMPORTE DES RISQUES. A VOUS DE VOIR.

ABSORBEZ 5 URANIUMS A TOUT MOMENT, MEME DURANT UN TOUR ENNEMI, POUR
LANCER LATRANSFORMATION EN OMEGA. PLACEZ VOTRE CARTE MATRIARCHE
SURLE SLOT OMEGA ET CHOISISSEZ SI1 VOUS QUITTEZ LA PLANETE OU BIEN SI
VOUS ALLEZ VISER UNE MATRIARCHE ENNEMIE AVEC CE CANON COLOSSAL.

UNE FOIS LES 5 URANIUMS ABSORBES, PAS DE RETOUR EN ARRIERE POSSIBLE.

IL VOUS FAUT A PRESENT CHARGER LE CANON A L'AIDE DE 2D6 QUE VOUS ALLEZ
LANCER UNE FOIS A CHACUNE DE VOS PHASE 4. EN ADDITIONNANT VOS LANCERS,
VOUS DEVEZ ARRIVER A 15 OU PLUS POUR POUVOIR TIRER AVEC LE CANON.

-S1VOUS AVIEZ VISE L'ESPACE, VOUS PERDEZ LA PLANETE ET DONC LA PARTIE.
DE CETTE MANIERE, VOUS POUVEZ CHOISIR DE GARDER LA MEME MATRIARCHE
POUR LA PARTIE SUIVANTE SUR UNE AUTRE PLANETE, VOUS NE PIOCHEREZ ALORS
QUE 2 CARTES AU LIEU DE 3 EN DEBUT DE PARTIE CAR VOUS AVEZ GARDE LA MEME

MATRIARCHE. A PLACER AU NIV 0.

-S1VOUS AVIEZ VISE UNE MATRIARCHE ENNEMIE, VOUS FAITES FEU DANS SA
DIRECTION DANS UN VACARME TERRIFIANT, VOTRE GRAINE GEANTE FONCE A

VIVE ALLURE SUR L'ENNEMIE. VOUS DEVEZ FAIRE 4,5 OU 6 SUR UN D6 POUR
TOUCHER VOTRE ADVERSAIRE. SI VOUS RATEZ, VOUS MOUREZ, PAS DE CHANCE.

SI1VOUS REUSSISSEZ A TOUCHER, VOUS LANCEZ 3D6 ET VOUS INFLIGEZ LE
RESULTAT DOUBLE A LA MATRIARCHE !!

S1 ELLE MEURT, VOUS RETOURNEZ AU NIV 0 AVEC 10 P.V.

S| ELLE NE MEURT PAS, VOUS MOUREZ, BROYEE CONTRE VOTRE ENNEMIE.

(VOS RAVAGEUSES LE PEUVENT.)
-UNE FOIS OMEGA, YOUS AVEZ UN BOUCLIER QUI ABSORBE 3 COUPS ENTIERS
AVANT DE DISPARITRE.

0 -UNE FOIS OMEGA, VOUS N'AVEZ PLUS DE PHASE 1 ET VOUS NE POUVEZ PAS ATTAQUER.
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LE CONTENU DE VOTRE BOITE DE JEU

4 PLATEAUX DE JEU DIFFERENTS EN FORMAT 420 MM X 297 MM.

4 DECKS PRECONSTRUITS DIFFERENTS DE 40 CARTES.

4 FICHES TAILLE A5 AVEC LES POUVOIRS ET CAPACITES.
(EN RECTO-VERSO POUR RAVAGEUSES ET MATRIARCHES.)

4 FICHES AIDE-MEMOIRES TAILLE AS6.

20 CARTES DE PLANETES FORMAT 148 MM / 105 MM.

100 GEMMES REPARTIES EN 20 X 5 COULEURS.
(POUR LES RESSOURCES SECONDAIRES.)

64 DES SIMPLES 6 FACES POUR REPRESENTER LES P.P. ET LES P.E.

ET CE LIVRET DE REGLES QUE VOUS TENEZ EN MAIN (OU PAS).

<<UN CASSE-DALLE A 16 INGREDIENTS, VOUS DEVEZ POUVOIR DISCERNER.>>
-K.
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LES FAMILLES DE MONSTRO-PLANTES

DANS L'UNIVERS DE SEEDS OF EVIL, IL EXISTE BEAUCOUP DE FAMILLES DIFFERENTES.

DANS CETTE BOITE, VOUS AVEZ ACCES AUX 4 PREMIERES FAMILLES DE PLANTES
QUI ONT ETE CREEES AU FIL DES ANNEES DE DEVELOPPEMENT.

D’AUTRES SONT DEJA EN COURS DE CREATION ET SERONT DISPONIBLES SOUS
FORME D’EXTENSIONS, TOUT COMME LES SYSTEMES DE PLANETES ET LES COLERES.
SPOILER 2025 : 14 FAMILLES DE MONSTRO-PLANTES SONT DEJA SUR LE FEU.

LES 4 FAMILLES DE CETTE BOITE ET LA PROCHAINE A PARAITRE :

LES NEOPODES : CES PLANTES ONT REUSSI A APPRIVOISER LES
TECHNOLOGIES QUI ONT BIEN FAILLI LES DETRUIRE. DE VRAIES BARBARES
BLINDEES ET ARMEES. LA STRATEGIE EST SIMPLE : CHARGEZ !
LES NECROMORPHES : MIEUX VAUT NE PAS SAVOIR D'OU PROVIENT
LEUR NOM. NE CHERCHEZ PAS A SAVOIR CE QU’ELLES FONT AVEC LES
N / CADAVRES SUR LE CHAMP DE BATAILLE, NI CE QU’ELLES FONT GRACE ALA
RADIOACTIVITE. EN FAIT... CE SONT BIEN D'HORRIBLES MONSTRES QUI
MAITRISENT LA FOURBERIE ET LE DESHONNEUR. EVITEZ-LES.

LES XENOLITHES : CES PLANTES MAITRISENT LES ROCHES ET LES
MINERAUX A LA PERFECTION. LEUR CORPS EST COMPOSE DE PIERRES
TRANCHANTES ET BRILLANTES. RAPIDES ET MORTELLES, VOUS AUREZ
JUSTE LE TEMPS D’APERCEVOIR LEUR ELEGANCE DIVINE AVANT D’ETRE
DECOUPEE EN FINES TRANCHES. BELLES MAIS MORTELLES.

. PERSONNE NE SAIT EXACTEMENT CE QUE C’EST.
ON DIRAIT UN MELANGE ETRANGE DE PLANTES ET DE CHAMPIGNONS.
SEULES, ELLES SONT FAIBLES ! LE PROBLEME EST QU’ELLES NE LE SONT JAMAIS.
ELLES SE REPRODUISENT PLUS VITE QUE LES REINES TERMITES GEANTES.
ELLES NE SONT PAS DU TOUT AGRESSIVES, MAIS N'ESSAYEZ PAS DE BLESSER
L'UNE D’ENTRE ELLES. CA SERAIT BIEN LA DERNIERE CHOSE QUE VOUS FERIEZ.

ETLES SUIVANTES SERONT :

LES BESTIALIS : LES PLANTES LES PLUS VIOLENTES CONNUES JUSQU’A
7 AUJOURD’HUI. DE VERITABLES PREDATRICES, AVEUGLEES PAR LA GUERRE.
X ELLES RECHERCHENT LE CONFLIT PLUTOT QUE LA COLONISATION DE
PLANETE POUR SES RESSOURCES. LEUR CORPS EST COMPOSE DE PARTIES
ANIMALES. GRIFFES ET DENTS LONGUES, GA VA ETRE VRAIMENT BRUTAL.

CHAQUE FAMILLE AINSI QUE L'UNIVERS DE SEEDS OF EVIL POSSEDENT UNE
HISTOIRE BIEN PLUS VASTE ET ELABOREE.
UNE SERIE DE PETITS LIVRES SERA DISPONIBLE POUR VOYAGER
DANS LES ORIGINES ET LES MYSTERES DE CE VASTE UNIVERS
REMPLI DE MONSTRO-PLANTES VARIEES.
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QUESTIONS FREQUEMMENT POSEES

- COMMENT ATTAQUER EN LIGNE DROITE QUAND ON EST PLUSIEURS JOUEURS ?

UTILISEZ LES CHIFFRES BLANCS ET ROUGES SUR LES PLATEAUX POUR VOUS REPERER.

- UNE COLERE SE POSE-T-ELLE A UN MOMENT PRECIS ?

UNE COLERE SE POSE IMMEDIATEMENT LORSQU’UNE DES CONDITIONS EST ATTEINTE

ET DECLENCHERA SON PREMIER EFFET EN DEBUT DE TOUR.

- LORSQUE JE COMPTE LES POINTS D'ATTAQUE POUR L'ASSERVISSEMENT,
DOIS-JE DOUBLER LES POINTS D’ATTAQUE DE LA MATRIARCHE ?

NON. POUR LE COMPTAGE DES POINTS D’ATTAQUE EN PHASE 4, UATTAQUE DE BASE

DE LA MATRIARCHE N’EST PAS COMPTEE DOUBLE.

- QUAND EST-CE QUE JE NE PEUX PAS RESSUSCITER/SAUVER UNE RAVAGEUSE ?

LORSQUE SON CORPS EST UTILISE COMME UNE FUSION, UNE FRACTION OU UN SACRIFICE.

- S| L'UNE DE MES RAVAGEUSES MEURT AVEC DES RESSOURCES SUR ELLE,
SONT-ELLES PERDUES ? ET MEME SI1 ON PAIE S P.V. ?

OUI, SAUF SI IL Y A UNE ENNEMIE PRESENTE SUR LE MEME SLOT. DANS CE CAS

ELLE RECUPERE LES RESSOURCES ET LES GARDE SUR ELLE.

- S JATTAQUE AVEC MA MATRIARCHE, EST-CE QUE JE RECUPERE LES RESSOURCES
SECONDAIRES SUR LES RAVAGEUSES ECRASEES ?

OUL, LES RAVAGEUSES ECRASEES VOUS DONNERONT LEURS RESSOURCES SECONDAIRES

ET VOUS LES GARDEREZ SUR VOUS.

- S1 JE DEVIE UN COUP AU CORPS-A-CORPS SUR UNE AUTRE CREATURE, EST-CE
TOUJOURS CONSIDERE COMME UN CORPS-A-CORPS ?

NON. CELA DEVIENT UN COUP DISTANT POUR LA CREATURE QUI REGOIT LE COUP.

- QUE REPRESENTENT “LES SLOTS AUTOUR” DE LA MATRIARCHE ?

QUAND UNE REGLE DIT “AUTOUR” D'UNE MATRIARCHE, CELA REPRESENTE TOUTE

LA LIGNE DE 5 SLOTS DEVANT ELLE S| ELLE EST CHEZ ELLE. SINON, CELA REPRESENTE

LES SLOTS AUTOUR DES 3 SLOTS QU'ELLE REPRESENTE LORS DE SON ATTAQUE.

- VU QUE LES NIV 1ET NIV 2 DES RAVAGEUSES SONT SUR LA MEME LIGNE DE SLOTS,
COMMENT PUIS-JE LES DIFFERENCIER?

SOIT VOUS TIREZ LA CARTE VERS LE BAS POUR LAISSER APPARAITRE LE TEXTE NIV2.

SOIT VOUS METTEZ UN PETIT MARQUEUR SUR LE NIVEAU DE LA RAVAGEUSE.

SOIT VOUS METTEZ UN DE QUI REPRESENTE LE NIVEAU DE LA CREATURE.

- SIUNE RAVAGEUSE NIV 3 PERD UN NIVEAU ET QU’IL N'Y A PAS DE PLACE, QUE FAIT-ON ?

UNE CREATURE NIV 3 QUI DOIT PASSER NIV 2 MEURT S IL N'Y A PAS DE PLACE.

- S1 JE DOIS ALLER CHERCHER UNE CARTE DANS LE DECK, DOIS-JE REMELANGER ?

OUI, A CHAQUE FOIS QUE VOUS ALLEZ DANS VOTRE DECK, VOUS DEVEZ REMELANGER

TOUTES LES CARTES DE VOTRE DECK.

- PEUT-ON JOUER A DEUX CONTRE DEUX ?

OUI, CELA FONCTIONNE. MAIS VOUS DEVEZ AVOIR LES MEMES FAMILLES POUR ETRE

ALLIE AVEC UN AUTRE JOUEUR OU JOUEUSE ET JOUER VOS PHASES EN MEME TEMPS.

- QUAND EST-CE QU'UN COUP EST VRAIMENT DONNE A UNE CREATURE ?

UN COUP EST CONSIDERE VALIDE LORSQUE LA CREATURE A PERDU DES P.E.

OU BIEN DES P.V.

- S| UNE CREATURE N’EST PLUS SUR SON SLOT JUSTE AVANT D'ETRE FRAPPEE,
QUE FAUT-IL FAIRE ?

LA CREATURE ENNEMIE “TAPE DANS LE VIDE” ET RETOURNE CHEZ ELLE.
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INFORMATIONS DIVERSES ET VARIEES

S1VOUS N'AVEZ RIEN COMPRIS AUX REGLES DU JEU, VOUS TROUVEREZ UNE VIDEO
D’EXPLICATIONS SUR LA PAGE FACEBOOK, INSTAGRAM, TIKTOK, YOUTUBE,

CA DEVRAIT VOUS AIDER A COMPRENDRE.LORS DE MES NOMBREUSES
PRESENTATIONS DU JEU AVEC DES INCONNUS, JE ME SUIS RENDU COMPTE

QUE PARFOIS, IL FAUT Y ALLER TRES DOUCEMENT ET PRENDRE LE TEMPS
D’EXPLIQUER LES CONCEPTS DE DEGATS ET DE POINTS DE VIE.

S1VOUS AVEZ SIMPLEMENT UNE QUESTION DE REGLE OU AUTRE CHOSE CONCERNANT
LE JEU, VOUS POUVEZ M’ECRIRE A : TEAM.SEED.EVIL@GMAIL.COM . JE VOUS
REPONDRAI DES QUE POSSIBLE. ET SI VOUS LISEZ CECI EN 2058, QUE GMAIL
N’EXISTE PLUS ET QU’IL NE RESTE QUE DES PLANTES MONSTRUEUSES SURLA
PLANETE, ALORS UN CONSEIL: ARRETEZ DE JOUER CAR CE JEU N'EST PAS UN
TUTORIEL DE SURVIE FACE A DES MONSTRO-PLANTES ENVAHISSANTES.

MALGRE LES ANNEES DE TESTSET D'AMELIORATION§, UN JEU NE SERA JAMAIS
PARFAIT. IL POURRA TOUJOURS Y AVOIR UN LEGER DESEQUILIBRE OU UN PROBLEME
DE MECANIQUE ENTRE LES NOMBREUX EFFETS. SI VOUS EN DETECTEZ,

N'HESITEZ PAS A M'ECRIRE AVEC BIENVEILLANCE. J'EN PRENDRAI BONNE NOTE ET
RAPIDEMENT UNE VERSION CORRIGEE SERA DISPONIBLE.

LES CREATURES ONT ETE MODELISEES AU FIL DES ANNEES AVEC LE PROGRAMME

QUE J’Al UTILISE PENDANT MES ETUDES D’INFOGRAPHIE SPECIALISATION 3D.
-MODELISATION ET OMBRAGES : 3D STUDIO MAX 2011, 2015 ET 2021.

-TEXTURING ET AMELIORATION D'IMAGES AVEC IA : ADOBE SENSEI, FIREFLY,TOPAZ G.
-INTERFACE DES CARTES ET LIVRET DE REGLES : ADOBE PHOTOSHOP

-LOGOS DES FAMILLES DE PLANTES : ADOBE PHOTOSHOP + STYLET

-ET J'AVOUE, CHATGPT POUR PARFOIS TROUVER MES MOTS QUI, PARFOIS, NE VENAIENT PAS.

TOUS LES POUVOIRS ET CAPACITES DES PLANTES ONT UN POURCENTAGE

DE RARETE J'AIUN TABLEAU AVEC TOUT CA. VOUS TROUVEREZ AUSSI DES
CREATURES AVEC LE MEME NOM MAIS AVEC LES POUVOIRS QUI ONT CHANGE
DE PLACE PARMI LES NIVEAUX. IL EXISTERA AUSSI PLUSIEURS ILLUSTRATIONS
PAR CREATURE. UNE POUR CHAQUE NIVEAU D'EVOLUTION DE LAGRAINE AV
MONSTRE COLOSSAL SORTI DU SOL. ET PEUT ETRE MEME DES FIGURINES...

ENCORE MERCI A TOUS CEUX QUI M'ONT SOUTENU DEPUIS PRESQUE 13 ANS.
PRENEZ SOIN DE VOUS ET DE VOS MONSTRO-PLANTES.

JE CONTINUE DE TRAVAILLER SUR SEEDS OF EVIL POUR VOUS SORTIR DE
NOUVELLES CREATURES PAR FAMILLE, DE NOUVELLES FAMILLES, DE NOUVELLES
PLANETES ET DE NOUVELLES COLERES POUR ENRICHIR VOS PARTIES.

N’OUBLIEZ PAS QUE S.0.E. EST NE SUR BASE D'UNE CAUSE ECOLOGIQUE, UNE
PARTIE DES BENEFICES IRA DANS DES ASSOCIATIONS DEFENDANT LA NATURE.

AU FINAL, CROYEZ EN VOUS, NE LACHEZ RIEN, NE VOUS LAISSEZ PAS TIRER VERS LE BAS.
“POUR REUSSIR, IL FAUT SE PLANTER” - sHrooM.

27



7- VOS NOTES

EVENTUELLES

i




7- VOS NOTES

EVENTUELLES

i




7- VOS NOTES

EVENTUELLES

i




-



